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Київської обласної 
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Положення
про проведення обласного  конкурсу серед учнівської молоді 
з інформаційних технологій

 
1. Загальні положення

 

1.1. Обласний конкурс серед учнівської молоді з інформаційних технологій (далі – Конкурс) проводиться департаментом освіти і науки Київської обласної державної адміністрації та Комунальним закладом Київської обласної ради «Центр творчості дітей та юнацтва  Київщини».
1.2. Для підведення підсумків Конкурсу створюється журі, склад якого затверджується директором Комунального закладу Київської обласної ради  «Центр творчості дітей та юнацтва Київщини».
2. Мета і завдання Конкурсу
2.1. Мета Конкурсу – стимулювання інтересу дітей та учнівської молоді до поглибленого вивчення інформаційних технологій.
2.2. Завдання Конкурсу – поширення і впровадження сучасних прийомів і методів навчання в навчально-виховний процес гуртків інформаційно-технічного профілю, виявлення обдарованої молоді та надання їй допомоги у виборі професії, підведення підсумків роботи гуртків інформаційно-технічного профілю науково-технічної творчості. 
3.Учасники  Конкурсу
3.1. До участі в I (районному, міському) етапі Конкурсу допускаються учні, вихованці навчальних закладів області віком до 17 років, залежно від номінації.  
3.2.У II (обласному) етапі Конкурсу беруть участь команди районів, міст у складі переможців I (районного, міського) етапу Конкурсу у трьох номінаціях та команда Комунального закладу Київської обласної ради «Центр творчості дітей та юнацтва Київщини». 

3.3. Команда – учасниця  II (обласного) етапу Конкурсу складається з 4 осіб: по одному представнику в номінаціях «Офіс-менеджмент» та «Веб-програмування» та 2 представники в номінації «Програмування». 
                                          4. Порядок проведення Конкурсу
4.1. Конкурс  проводиться щорічно. Дата та місце проведення Конкурсу повідомляються додатково.

4.2. Конкурс проводиться у два етапи:

І етап – районний, міський. 

ІІ етап – обласний. 

4.3. Номінації Конкурсу:
«Офіс-менеджмент»;
«Веб-програмування»;
«Програмування».
4.4. Вік учасників Конкурсу в номінаціях «Офіс-менеджмент» та «Веб-програмування» − від 13 років.

4.5. У номінації «Програмування» Конкурс проводиться у двох вікових категоріях:

І вікова категорія − до 13 років (включно);

ІІ вікова категорія − від 14 років.

4.6. Заявки на участь у Конкурсі подаються за 20 днів до проведення заходу. 

 

4.7. Кожен учасник Конкурсу може брати участь лише в одній номінації.  
4.8. Конкурс складається з двох частин:

захист домашнього завдання;

конкурсне завдання. 

4.9. Для демонстрації домашнього завдання – презентації, веб-сайту                   (веб-сторінки) або демонстраційної програми – можна встановлювати відповідне середовище, яке треба мати з собою та інсталювати перед показом роботи на демонстраційному комп’ютері. Після демонстрації встановлене середовище повинно деінсталюватися з демонстраційного комп’ютера без зміни якості роботи комп’ютера та без пошкодження його програмних засобів. Виявлені носії інформації, які вміщують віруси або вимагають спеціальних апаратних або програмних можливостей персонального комп’ютера, журі вилучає з користування на час Конкурсу і зберігає у визначеному місці до закінчення змагань. Тривалість захисту домашнього завдання – до 10 хвилин, виконання конкурсного завдання – до 3 годин. У разі порушення цих вимог учасники можуть бути усунені від участі в Конкурсі або дискваліфіковані в тій чи іншій номінації.

4.10. Програмні засоби для виконання конкурсних завдань не повинні порушувати роботу операційної системи комп’ютера, на якому проводиться захист конкурсної роботи, а також роботу інших програмних засобів, встановлених на цьому комп’ютері. Виконання конкурсного завдання проводиться тільки під час Конкурсу, у терміни, що відведені для виконання і захисту конкурсних робіт по номінаціях. Під час виконання конкурсних завдань керівники делегацій  не мають права знаходитися у приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

4.11.Захист конкурсних робіт проводиться у два етапи:

встановлення необхідних для демонстрації програмних засобів;

демонстрація і захист конкурсної роботи.

4.12. Конкурс у номінації «Офіс-менеджмент»  складається з двох частин: 

захист домашнього завдання  – проекту презентації  національно-патріотичної тематики;

виконання конкурсного завдання.
4.13. Конкурсні завдання в номінації «Офіс-менеджмент» виконують у середовищі MS Office. До завдань можуть входити задачі з опрацювання текстових і графічних документів, табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних. 
4.14. Критерії оцінювання домашнього завдання в номінації «Офіс-менеджмент»:  
відповідність оформлення презентації вимогам естетики і стилю;

якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

4.15. Критерії оцінювання конкурсного завдання в номінації «Офіс-менеджмент»:

відповідність створеного документа умовам завдання;

відповідність оформлення документації вимогам естетики і стилю;

повнота використання технічних можливостей додатків MS Office;

реалізація творчого задуму.

4.16. Конкурс у номінації «Веб-програмування» складається з двох частин: 

захист домашнього завдання  – проекту веб-сайту (веб-сторінки)  національно-патріотичної тематики;

виконання конкурсного завдання – сворення веб-сторінки (головної сторінки сайту).

4.17. Конкурсні завдання створюються мовою HTML у текстовому редакторі «Блокнот».
4.18. Основні критерії оцінювання домашнього завдання в номінації «Веб-програмування»:
стиль проекту, ефективність використання технічних та програмних можливостей ( використання Java, Flash, PHP/ MySQL, зручність навігації);
повнота і достатність використання апаратних ресурсів (надійність роботи в різних типах браузерів і адаптація до розміру вікна);

якість і повнота викладення знань і творчих задумів щодо використаних творчих та технічних прийомів.

4.19. Критерії оцінювання конкурсного завдання у номінації «Веб-програмування»:
відповідність технічної реалізації веб-сторінки умовам завдання;

відповідність художнього оформлення сторінки умовам завдання;

повнота використання технічних можливостей додатків MS Office;

реалізація творчого задуму (креативність), авторський дизайн.

4.20. Конкурс у номінації «Програмування» складається з двох частин: 

захист домашнього завдання − розгорнутого проекту (виконана програма, пояснювальна записка та лістинг похідного коду програми) одного з видів програмування: системного (драйвери, утиліти), прикладного (комп’ютерні мережі, бази даних), мультимедійного (фентезі на тему відомого твору, казки) або навчально-контролюючого (навчальні тести, розвиваючі ігри);

виконання конкурсного завдання – створення і програмування алгоритмів і об’єктивно-орієнтовне програмування визначених сценаріїв.

4.21. Конкурсні завдання  у номінації «Програмування» виконуються у середовищах програмування мовами програмування Basic, Pascal, C, Delphi, C++ відповідно до вимог завдання. Учасники середнього шкільного віку можуть виконувати завдання у середовищі Scratch. 
4.22. Критерії оцінювання домашнього завдання в номінації «Програмування»:

надійність роботи програмного продукту в наявній операційній системі;

якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.
4.23. Критерії оцінювання конкурсного завдання у номінації «Програмування»:
відповідність реалізації програми умовам завдання;  

відповідність оформлення програми естетики і стилю;

ефективність використання можливостей середовищ програмування;

реалізація творчого задуму (креативність).
4.24. Під час виконання конкурсних завдань Конкурсу не дозволяється використовувати допоміжні друковані, рукописні матеріали, флешки, диски, телефони тощо.
4.25. Для участі в Конкурсі команди подають наступні документи:

заявка на участь у Конкурсі (додається);
свідоцтво про народження (копія) або паспорт (копія);
домашнє завдання подається на CD-дисках.
                    5. Визначення та нагородження переможців Конкурсу
5.1. Особистий залік визначається за сумою балів, одержаних учасником Конкурсу за  виконані завдання.

5.2. У номінації «Програмування» переможців визначають у кожній з вікових категорій. До участі у Всеукраїнському конкурсі направляються переможці ІІ вікової категорії.  

    

5.3.Командний залік визначається за найбільшою сумою місць, зайнятих членами команди в особистій першості. 

5.4. Переможці в особистому заліку нагороджуються грамотами Комунального закладу Київської обласної ради  «Центр творчості дітей та юнацтва Київщини». 

5.5.Команди-переможці нагороджуються дипломами департаменту освіти і науки Київської обласної державної адміністрації та цінними подарунками.

5.6. Кращі роботи учасників Конкурсу опубліковуються на сайті Комунального закладу Київської обласної ради  «Центр творчості дітей та юнацтва Київщини».
 
